Prise en main simplifiée de Google Earth version 5.* pour une utilisation en géologie
(d’après les indications du site de Montpellier)
Utilisation des contrôles de navigation Google Earth :
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1- Rétablir la vue normale en cliquant sur le bouton N (Nord en haut).

2- Utiliser le joystick [image: image2.png]


 et le diriger vers la flèche [image: image3.png]


 pour incliner l’image et obtenir une vue latérale. Rétablir la vue verticale en dirigeant le joystick la flèche [image: image4.png]


.ou rester appuyer sur la touche Maj et bouger la souris.
3- Déplacer le joystick [image: image5.png]


 vers la gauche ou vers la droite pour modifier l’observation (dans ce cas, l’observateur est un point fixe).

4- Utiliser le joystick [image: image6.png]


 et le diriger vers la flèche [image: image7.png]


 pour avancer. Reculer en dirigeant le joystick la flèche [image: image8.png]


. En le déplaçant vers les flèches latérales [image: image9.png]


 et [image: image10.png]


, le champ d’observation se trouve décalé.

5- Cliquer sur les flèches pour déplacer la vue dans la direction que vous souhaitez.

6- Utiliser le curseur de zoom pour effectuer un zoom avant (signe plus) ou arrière (signe moins). Cliquer sur les icônes aux extrémités du curseur pour effectuer un zoom avant ou arrière maximal.

Superposer des cartes géologiques en ligne du BRGM

· 1 - Ouvrir le fichier BRGM.kml 
Télécharger : http://www.brgm.fr/numerique.jsp . Cliquer sur "Cartes géologiques" puis sur "Carte géologique de France Images raster de la carte imprimée (1/50 000)" et "Ajouter à ma carte". A la page "Mes données", cliquer sur le bouton bleu : "Google Earth" puis sur "Visualiser ma carte" et le fichier BRGM.kml est proposé en téléchargement.
Dans Google Earth, Fichier/Ouvrir et ouvrir le fichier BRGM.kml. 

Ce fichier a mémorisé un lieu particulier sur lequel il se centre : Paris ! Cliquer pour l’arrêter et vous recentrer sur votre zone de travail. 
Dans "Lieux temporaires", vient de se créer un dossier BRGM. Le logo est coché (vous pouvez décocher) mais pas le dossier "Carte géologique de France.....". Cocher le dossier, après avoir cadré votre zone. Après quelques instants, la carte s’affiche et apparaissent quatre sous dossiers non nommés dans le dossier "Carte géologique de France...." 
Pour obtenir les légendes des cartes géologiques aller sur le site du BRGM InfoTerre :  http://infoterre.brgm.fr/viewer/MainTileForward.do
Dans l’onglet « localisation » situé à droite rechercher le lieu étudié. 

Dans l’onglet « choix des couches » choisir d’afficher les cartes géologiques au 1/50 000 ème

Il apparaît alors dans l’onglet situé en haut « couches affichées » un sous onglet « légendes » dans lequel la ou les notices des cartes concernées apparaissent sous forme de fichier « pdf » téléchargeable.
· 2- Créer un dossier de travail pour les cartes géologiques 

Sur l’écran de visualisation, afficher un endroit que vous souhaitez retrouver ensuite facilement dans la partie "Mes Lieux préférés ".

Dans la partie gauche, cliquer droit sur "Mes lieux préférés" puis "Ajouter" et "Dossier". Nommer le dossier correspondant au lieu sur lequel vous travaillez 
Par un Glisser/Déposer, glisser les sous dossiers sans nom (un par un car la sélection multiple ne marche pas) vers le dossier "X" créé dans "Mes lieux préférés". 

Comme sur l’image ci-dessus, vous pouvez renommer NE,NW,SE,SW, chacun des sous dossiers selon les quatre pavés de l’image (décocher pour voir quel secteur est concerné par la couche). Un clic droit sur la couche fait apparaître un menu dans lequel on choisit "Renommer" . 
Vous pouvez faire varier la transparence, soit d’une des quatre couches, soit de l’ensemble.

3- Enregistrer le KMZ
Par un clic droit sur le nom du dossier de travail , vous pouvez enregistrer le fichier KMZ qui contiendra les liens vers la portion de carte géologique en ligne que vous avez sélectionnée.

Ajouter des repères de lieux particuliers 

· Cliquer droit dans la partie gauche sur le nom du dossier créé et ajouter un "repère".

· Une fenêtre s’ouvre, nommée "Nouveau repère" et un icône apparaît sur la photo.

· Saisir les coordonnées relevées par GPS sur le terrain (Lat ; Long) pour cet emplacement L’icône se positionne automatiquement sur le lieu.

· Dans la fenêtre, vous pouvez alors nommer cet emplacement (Nom).

· Changer l’icône ou écrire une description.
Vous gâcherez moins la visibilité de votre emplacement en plaçant l’icône à quelques mètres (ou km) au-dessus du relief de l’image. Choisir l’onglet "Altitude". 
Vous pouvez aussi cocher "Etendre jusqu’au sol" qui relie l’icône au sol.
Vous pouvez aussi enregistrer le point de vue particulier que présentera cette localisation lorsque le titre sera choisi dans la colonne "Lieux". Il faut modifier le point de vue sur la partie droite tel que vous voulez le conserver (Altitude, Orientation et Inclinaison). 
Cliquer sur "Prendre un instantané de la vue actuelle". Elle sera mémorisée pour retrouver plus tard cette position de vue par un clic.

Enregistrer votre travail : clic droit sur le nom du repère ou du dossier dans la colonne "Mes lieux préférés". Puis Enregistrer sous ; choisir le format kmz.  

Ajouter une photo prise sur le lieu et des renseignements descriptifs 

· Texte descriptif : Dans la fenêtre "Description", vous allez pouvoir écrire les descriptions, les remarques particulières et les observations. Attention, pour la mise en forme, il faut utiliser des balises du code "html" c’est à dire pages web. Exemple, pour écrire un titre centré et en gras, vous devez saisir : <Center><B>TITRE</center></B><P> (<P> étant le nouveau paragraphe en texte normal).

· Photo prise sur le lieu : De la même façon, il faut saisir à la main le code du chemin de l’image, avec son répertoire "en dur" sur le disque. Ex : <img src="c :\documents and settings\tice\bureau\litho\lac_salagou.jpg"> (vous pouvez faire un copier : coller du chemin affiché dans l’explorateur de fichier pour cette image).

· Quitter en cliquant OK.

· Enregistrer le fichier kmz (Fichier/Enregistrer le lieu sous...).

 

Insérer une vidéo dans un repère

Lorsque l’ordinateur est connecté à internet (Vidéo)

La vidéo peut être déposée en ligne (gratuitement) sur le site YouTube ; pour cela une inscription est nécessaire (création d’un compte YouTube). Si l’on ne souhaite pas que la vidéo soit visible sur internet, sélectionner alors l’option "Privée" pour le droit d’accès.

[image: image11.wmf]
Lors du visionnage de la vidéo, sélectionner son chemin d’accès qui apparait, à sa droite (rectangle rouge sur l’image ci-dessous), dans l’onglet "Intégrer une vidéo sur un site". 
Copier-coller cette adresse dans un repère préalablement créé dans Google Earth

Réaliser avec le logiciel EarthPaint un dessin pour Google Earth

Télécharger le logiciel EarthPaint (gratuit) qui permet de réaliser un dessin à partir d’un fond d’écran issu de Google Earth.

Ouvrir le logiciel EarthPaint (cela déclenche automatiquement le lancement de Google Earth).

Une fenêtre propose de synchroniser avec la vue actuelle de Google Earth, ou de rechercher une nouvelle vue. Lorsque le positionnement de la vue de Google Earth est satisfaisant, cliquer sur OK. 
Le fond d’écran (= vue Google Earth) s’affiche en noir et blanc.

Exemple de réalisation d’un schéma structural

[image: image12.wmf]
En utilisant l’outil [image: image13.jpg]


"Ajouter un polygone", schématiser les grandes structures géologiques rencontrées au cours de la sortie sur le terrain.

 Les outils de dessin proposés correspondent à la palette usuelle des logiciels de traitement d’images.
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 L’outil crayon permet d’écrire ou de réaliser un tracé quelconque.
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 permet de tracer un trait.
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 permet de tracer un cercle / ovale vide ou plein.
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 permet de tracer un rectangle / carré vide ou plein.
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 permet de tracer un polygone vide ou plein.
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 Choix de la couleur.
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 Choix de l’épaisseur du trait.
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 permet de synchroniser avec la vue actuelle de Google Earth.
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 propose 3 niveaux de zoom (50%, 100% et 200%).
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 positionne dans Google Earth le dessin réalisé.
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 permet d’écrire sur le dessin. Le choix de la police, de la grosseur des caractères et du style s’effectue en cliquant sur "Font".

Lorsque le dessin est terminé, on le transfère dans Google Earth grâce à l’icône [image: image25.jpg]


. Seuls les éléments du dessin apparaitront, le reste étant automatiquement transparent. Le logiciel propose alors de nommer le dessin.

Dans Google Earth, le dessin s’affiche en tant que superposition d’image, et s’inscrit dans les lieux temporaires de la barre latérale.

Il faut alors enregistrer le fichier au format kmz.

 Créer une superposition d’image (ex : fichier .gif ou .jpg à partir d’un document scanné)

Il peut être très intéressant de rajouter des couches à partir de données acquises sur le terrain et non visibles autrement :...

· Pour ajouter une image, il faut faire un clic droit sur le nom du dossier et choisir "Ajouter/Superposition d’image".

· Donner un nom à la superposition.

· Charger l’image proprement dite (lien/ Parcourir pour rechercher l’image sur votre disque dur). Elle sera au format GIF ou JPG. Elle apparaît alors dans un cadre vert qui permet son positionnement plus précis. 
- Les angles et les côtés sont réactifs et permettent de modifier la taille de l’image pour l’ajuster à la zone.
- Le centre de la croix verte permet un déplacement de l’ensemble de l’image.
- Le losange (il faut bien cliquer au milieu...) permet la rotation de l’image.

· C’est maintenant le plus difficile... placer votre image avec exactitude sur l’image satellite. Pour que ce travail se fasse le mieux possible, il faut faire coïncider le plus de détails de l’image satellite avec l’image ajoutée. Pour faciliter ce travail, il est possible dans le menu "Info pratiques" :
- d’afficher (cocher) les frontières des pays.
- d’afficher (cocher) les routes.
- d’enlever le relief (décocher Relief).
- d’afficher les plans d’eau et rivières.
- de se fier aux routes (attention, les images datent parfois de 2 ans : des travaux peuvent être apparus dans certaines zones).
- de se fier aux cours d’eau.
- de ne pas se fier au relief : d’abord par ce que c’est parfois trompeur (les terrains d’une carte ne suivent pas toujours les réalités géographiques) et aussi parce que le modèle numérique de terrain n’est pas exact au mètre près !

· Enfin, pour pouvoir effectivement faire correspondre tous ces repères, il faut bien sûr pouvoir voir les deux images en même temps ! Pour cela il faut jouer constamment avec la transparence de l’image ! Cela se trouve au niveau du curseur (transparent/opaque).

· Une fois l’image placée, régler une dernière fois la transparence : c’est celle qui sera utilisée par défaut pour voir la couche superposée à l’image satellite.

· Quitter en cliquant OK.

· Vous pouvez re-cocher la case "Relief" pour apprécier le résultat.

· Enregistrer le ficher kmz (Fichier/Enregistrer le lieu sous...).
Les nouvelles fonctionnalités :
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 Permet d’enregistrer une visite.
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 [image: image28.png]


 Enregistre l’image et le son d’une visite (un micro est nécessaire pour ajouter des commentaires sonores).

[image: image29.wmf] Permet de visualiser la visite.
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 Enregistre le fichier Visite qui apparait dans la fenêtre Lieux avec l’icône [image: image31.png]


.
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 Permet de visualiser et d’entendre la visite créée.
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 Permet de lancer une visite (d’un dossier, d’un trajet).
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 Permet d’afficher des images anciennes.

[image: image36.wmf] Déplacer le curseur pour afficher la date souhaitée, ou cliquer sur [image: image37.png](3



 (lecture) ou sur [image: image38.png]


 (avancée pas à pas).

Cette version permet aussi de :

- réaliser une communication avec un GPS (Garmin ou Magellan) en temps réel (outils / GPS).

- d’insérer une animation temporelle, uniquement pour les repères (voir explication).

- d’afficher la topographie sous-marine et l’affichage de la profondeur. La topographie sous-marine est surtout visible lorsque l’option "Affichage / surface de l’eau" est décochée.
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